
WEB-программирование 

Структура курса 

¸Лекции – 36 час. 

¸Лабораторные работы – 36 час. 

¸Курсовая работа 

¸Экзамен 

 Все материалы по курсу есть на веб-
странице: http://gun.cs.nstu.ru/web 

Копия на http://217.71.139.74/~gun/web 

http://gun.cs.nstu.ru/web
http://gun.cs.nstu.ru/web
http://217.71.139.74/~gun/web
http://217.71.139.74/~gun/web


ВВЕДЕНИЕ 

Структура лекций: 

1. ʇʨʝʜʤʝʪ Web-ʧʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʥʠʷ. 

ʇʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʥʠʝ ʥʘ ʩʪʦʨʦʥʝ ʢʣʠʝʥʪʘ ʠ 

ʩʝʨʚʝʨʘ. ʀʥʩʪʨʫʤʝʥʪʳ ʠ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʥʠʷ 

2. ʇʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʥʠʝ ʥʘ ʩʪʦʨʦʥʝ ʩʝʨʚʝʨʘ. 

ʇʨʦʪʦʢʦʣ HTTP. CGI. ʇʝʨʝʜʘʯʘ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ 

ʩʝʨʚʝʨʫ. ɿʘʧʦʤʠʥʘʥʠʝ ʩʦʩʪʦʷʥʠʷ. ʄʝʨ r

ʙʝʟʦʧʘʩʥʦʩʪʠ. CGI ʠ ʙʘʟʳ ʜʘʥʥʳʭ 



Структура лекций 

3. PHP. ʆʩʦʙʝʥʥʦʩʪʠ ʷʟʳʢʘ. ʈʘʙʦʪʘ ʩ 
ʪʝʥʝʚʳʤʠ ʧʦʩʳʣʢʘʤʠ (cookies) ʠ 
ʪʝʢʩʪʦʚʳʤʠ ʬʘʡʣʘʤʠ. ɼʦʩʪʫʧ ʢ 
ʙʘʟʘʤ ʜʘʥʥʳʭ. ʋʧʨʘʚʣʝʥʠʝ 
ʩʝʘʥʩʘʤʠ ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʝʡ.  

4. ʈʘʙʦʪʘ ʩ ʛʨʘʬʠʢʦʡ ʚ PHP. ʆʙʨʘʙʦʪʢʘ 
ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡ ʠ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʝ 
ʜʠʘʛʨʘʤʤ. ʇʦʜʢʣʶʯʝʥʠʝ ʢʦʤʧʦʥʝʥʪ 
ʩʪʦʨʦʥʥʠʭ ʨʘʟʨʘʙʦʪʯʠʢʦʚ (CKEditor, 
KCAPTCHA). ʌʨʝʡʤʚʦʨʢʠ. 



Структура лекций 

5. ʆʩʦʙʝʥʥʦʩʪʠ ʷʟʳʢʘ JavaScript. 
ʆʙʲʝʢʪʥʘʷ ʤʦʜʝʣʴ ʜʦʢʫʤʝʥʪʘ ʠ 
ʨʘʙʦʪʘ ʩ ʥʝʡ. ɹʠʙʣʠʦʪʝʢʠ ʩʝʤʝʡʩʪʚʘ 
JQuery. 

6. ʂʦʤʧʦʥʝʥʪʳ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ AJAX. 
ʄʝʪʦʜʳ ʦʙʨʘʙʦʪʢʠ ʩʦʙʳʪʠʡ. 
ʄʝʪʦʜʳ ʧʝʨʝʜʘʯʠ ʜʘʥʥʳʭ. 



Темы лабораторных 

работ 

1. MySQL. ʇʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʝ ʠ 

ʨʝʘʣʠʟʘʮʠʷ ʙʘʟʳ ʜʘʥʥʳʭ. 

2. PHP. ʈʘʙʦʪʘ ʩ ʬʘʡʣʘʤʠ ʪʝʥʝʚʳʭ 

ʧʦʩʳʣʦʢ (cookies) ʠ ʪʝʢʩʪʦʚʳʤʠ 

ʬʘʡʣʘʤʠ.  

3. PHP. ʈʘʙʦʪʘ ʩ ʙʘʟʦʡ ʜʘʥʥʳʭ 

MySQL. 



Темы лабораторных 

работ 

4. PHP. ʈʘʟʛʨʘʥʠʯʝʥʠʝ ʧʨʘʚ ʜʦʩʪʫʧʘ 

ʢ ʩʘʡʪʫ . 

5. ʈʘʙʦʪʘ ʩ ʛʨʘʬʠʢʦʡ ʚ PHP. 

ʇʦʩʪʨʦʝʥʠʝ ʜʠʘʛʨʘʤʤ.  

6. ʇʦʜʢʣʶʯʝʥʠʝ ʢʦʤʧʦʥʝʥʪ 

ʩʪʦʨʦʥʥʠʭ ʨʘʟʨʘʙʦʪʯʠʢʦʚ ʥʘ 

ʧʨʠʤʝʨʝ CKEditor, KCAPTCHA. 



Темы лабораторных 

работ 

7. ʆʙʲʝʢʪʥʘʷ ʤʦʜʝʣʴ ʜʦʢʫʤʝʥʪʘ ʠ 

ʨʘʙʦʪʘ ʩ ʥʝʡ. ʇʨʠʤʝʥʝʥʠʝ 

ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ ʩʝʤʝʡʩʪʚʘ JQuery. 

8. ʂʦʤʧʦʥʝʥʪʳ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ AJAX. 

ʄʝʪʦʜʳ ʦʙʨʘʙʦʪʢʠ ʩʦʙʳʪʠʡ. 

ʄʝʪʦʜʳ ʧʝʨʝʜʘʯʠ ʜʘʥʥʳʭ. 



Темы курсовой работы 

1. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʘʜʤʠʥʠʩʪʨʘʪʠʚʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ 

ʜʣ ̫ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ (ʜʦʙʘʚʣʝʥʠʷ, ʨʝʜʘʢʪʠ-

ʨʦʚʘʥʠʷ ʧʘʨʦʣʷ ʠ ʧʨʘʚ ʜʦʩʪʫʧʘ, 

ʫʜʘʣʝʥʠʷ) ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʷ, ʘʚʪʦʨʠʟʫʝʤʦ-

ʛʦ ʥʘ ʩʘʡʪʝ. 

2. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʛʘʣʝʨʝʠ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡ ʠ 

ʘʜʤʠʥʠʩʪʨʘʪʠʚʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ ʜʣ ̫

ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ (ʜʦʙʘʚʣʝʥʠʷ, 

ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ, ʫʜʘʣʝʥʠʷ) 

ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʷ, ʨʘʟʤʝʱʘʝʤʦʛʦ ʥʘ ʩʘʡʪʝ. 



Темы курсовой работы 

3. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʤʦʜʫʣʷ ʫʯʝʪʘ ʧʦʩʝʱʝʥʠʡ 

ʩʘʡʪʘ ʠ ʛʨʘʬʠʯʝʩʢʦʛʦ ʦʪʦʙʨʘʞʝʥʠʷ 

ʩʪʘʪʠʩʪʠʢʠ ʧʦʩʝʪʠʪʝʣʝʡ ʠ ʧʦʩʝʱʝʥʥʳʭ 

ʩʪʨʘʥʠʮ ʩʘʡʪʘ. 

4. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʠʥʪʝʨʬʝʡʩʘ ʢ ʙʘʟʝ ʜʘʥʥʳʭ 

ʩʨʝʜʩʪʚʘʤʠ ʢʘʢʦʛʦ-ʣʠʙʦ ʬʨʝʡʤʚʦʨʢʘ. 

5. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʠʥʪʝʨʬʝʡʩʘ ʢ ʙʘʟʝ ʜʘʥʥʳʭ 

ʩʨʝʜʩʪʚʘʤʠ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ AJAX (ʙʝʟ 

ʧʝʨʝʟʘʛʨʫʟʢʠ ʩʪʨʘʥʠʮ). 



Темы курсовой работы 

6. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʜʠʥʘʤʠʯʝʩʢʦʛʦ ʩʘʡʪʘ 

ʧʨʦʠʟʚʦʣʴʥʦʡ ʪʝʤʘʪʠʢʠ 

ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʡ ʩʣʦʞʥʦʩʪʠ (ʧʦ 

ʩʦʛʣʘʩʦʚʘʥʠʶ ʩ ʧʨʝʧʦʜʘʚʘʪʝʣʝʤ). 

Сценарии, реализованные в курсовой 

работе, обязательно должны быть 

размещены в сети интернет, либо на 

учебном сервере в отдельной папке, либо 

на любом доступном сервере. 



Темы курсовой работы 

В пояснительной записке должна быть 

представлена графическая структура базы 

данных, логическая и физическая 

структуры сайта, содержащего курсовую 

работу, а также дамп базы данных и 

исходный код сценариев. 

Курсовая работа должна быть защищена 

путем собеседования с преподавателем 

либо путем модификации кода сценариев. 

 



Балльно-рейтинговая 

система 

Сумма баллов за работу в семестре 

составляет 60 баллов, за экзамен – 40. 

За досрочное выполнение учебных 

заданий возможно выставление 

дополнительных баллов. Если с учетом 

дополнительных баллов студент набрал 

свыше 80 баллов, итоговая оценка 

может быть выставлена без проведения 

аттестации («автомат»). 



Балльно-рейтинговая 

система 

Работа в семестре включает выполнение 9 
лабораторных и 1 курсовой работы. 

Своевременное (до следующей лабораторной 

работы или до срока, установленного 
преподавателем) выполнение и защита 

лабораторной работы оценивается в 5 
баллов, с отставанием от учебного графика 

на 1 занятие – в 3 балла, с отставанием более 

чем на 1 занятие или по окончании зачетной 
недели – в 0 баллов.  



Балльно-рейтинговая 

система 

Досрочное выполнение и защита 

лабораторной работы оцениваются в 8 

баллов (3 балла дополнительно). 

Своевременная (до начала зачетной 

недели) сдача и защита курсовой работы 

оценивается в 25 баллов, 

несвоевременная (на зачетной неделе) – в 

10 баллов, несвоевременная (после 

начала сессии) – в 0 баллов. 



Балльно-рейтинговая 

система 

Досрочное выполнение и защита курсовой 

работы оцениваются в 30 баллов (5 

баллов дополнительно). 

Итоговая аттестация представляет собой 

устный экзамен, состоящий из двух 

теоретических вопросов и задачи. До 

экзамена допускаются студенты, 

выполнившие и защитившие все 

лабораторные и курсовую работы. 



Балльно-рейтинговая 

система 

Максимальная сумма баллов за экзамен 

составляет 40 баллов, при этом каждый 

вопрос может быть оценен не более, чем в 

15 баллов, задача – не более, чем в 10. 

Ответ на теоретический вопрос 

оценивается в: 

¸ 15 баллов при максимально полном и 

безошибочном ответе, проиллюстрированном 

примерами;  



Балльно-рейтинговая 

система 

¸ 10 баллов – при ответе на основные 

положения или полном ответе, но без 

примеров;  

¸ 5 баллов – при неполном ответе, содержащим 

ошибки и не проиллюстрированном 

примерами;  

¸ 0 баллов – при отсутствии ответа на вопрос.  

Задача оценивается в: 

¸ 10 баллов при полном и безошибочном 

решении;  



Балльно-рейтинговая 

система 

¸ 5 баллов – при неполном решении или реше-

нии, содержащим непринципиальные ошибки;  

¸ 0 баллов – при отсутствии решения или реше-

нии, содержащим принципиальные ошибки.  

Баллы за итоговую аттестацию 

соотносятся с оценками по традиционной 

четырехбалльной шкале следующим 

образом:  

¸менее 15 баллов – «неудовлетворительно»,  



Балльно-рейтинговая 

система 

¸от 15 до 20 – «удовлетворительно»,  

¸от 20 до 30 – «хорошо»,  

¸свыше 30 – «отлично». 

Итоговый рейтинг по дисциплине: менее 

50 баллов – «неудовлетворительно», от 50 

до 72 – «удовлетворительно», от 73 до 85 

– «хорошо», свыше 85 – «отлично». 

Баллы:http://gun.cs.nstu.ru/webprog/ brs.htm 

http://217.71.139.74/~gun/web/brs.htm. 
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Предмет Web-

программирования 

Программирование на стороне 

клиента 

Программирование на стороне 

сервера.  

Инструменты и технологии web-

программирования  



Предмет Web-

программирования.  

ʗʟʳʢ HTML.  
¸ʆʩʦʙʝʥʥʦʩʪʴ ï ʵʪʦ ʷʟʳʢ ʨʘʟʤʝʪʢʠ: 
<HTML> 

<HEAD><TITLE> 

My First  Web Page</TITLE></HEAD>  

<BODY BGCOLOR="WHITE"> 

<H2><CENTER>ɼʦʙʨʦ ʧʦʞʘʣʦʚʘʪʴ ʥʘ ʤʦ ʁ ʧʝʨʚʫʶ 

Web- ʩʪʨʘʥʠʯʢʫ! </CENTER></H2> 

</BODY></HTML>  

¸ʈʝʟʫʣʴʪʘʪ 



Язык HTML. 

ʅʝʜʦʩʪʘʪʢʠ: 

1. HTML ð ʅɽ ʷʟʳʢ ʧʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘ-
ʥʠ.̫ ɻʠʧʝʨʩʩʳʣʢʠ (hyperlinks) ðʵʪʦ, 
ʧʦ ʩʫʪʠ, ʦʧʝʨʘʪʦʨ ʧʝʨʝʭʦʜʘ GOTO, 
ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʶʱʠʡ ʧʝʨʝʭʦʜ ʢ ʞʝʩʪʢʦ 
ʫʢʘʟʘʥʥʦʤʫ ʤʝʩʪʫ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ.  

2. HTML ʥʝ ʧʨʝʜʦʩʪʘʚʣʷʝʪ ʥʠʢʘʢʦʡ 
ʨʝʘʣʴʥʦʡ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʠ ʩʦʭʨʘʥʷʪʴ 
ʜʘʥʥʳʝ ʚ ʧʨʦʮʝʩʩʝ ʨʘʙʦʪʳ 
ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ.  



Язык HTML. 

3. ʫ HTML ʦʯʝʥʴ ʦʛʨʘʥʠʯʝʥʥʳʝ 
ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʠ ʜʣ ̫ ʚʟʘʠʤʦʜʝʡʩʪʚʠʷ. 
ʉʪʘʥʜʘʨʪʥʳʡ HTML ʵʪʦ ʩʪʘʪʠʯʝʩʢʠʝ 
Web-ʩʪʨʘʥʠʮ rʩ ʪʝʢʩʪʦʤ, ʨʠʩʫʥʢʘʤʠ ʠ 
ʩʩʳʣʢʘʤʠ ʥʘ ʜʨʫʛʠʝ ʩʪʨʘʥʠʮʳ.  

ʅʦ HTML ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʝʪ ʠʥʪʝʨʘʢʪʠʚ-
ʥʦʩʪʴ ʧʨʠ ʧʦʤʦʱʠ ʚʩʪʨʦʝʥʥʳʭ 
ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ (intrinsic 
controls) ð ʧʦʣʝʡ ʚʚʦʜʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ 
ʠʤʝʶʪʩʷ ʚ HTML-ʬʦʨʤʘʭ.  



Язык HTML. 

Интерактивность: 

¸Пример 
<HTML><HEAD><TITLE>Simple HTML Form  

</TITLE></HEAD>  

<B0DY BGCOLOR="WHITE"><FORM> 

<INPUT TYPE="TEXT" NAME=" txtName "> ʀʤ<̫P> 

<INPUT TYPE="TEXT" NAME=" txtPhone "> ʊʝʣʝʬʦʥ<ʈ> 

<INPUT TYPE="TEXT" NAME=" txtEMail ">  

ɸʜʨʝʩ ʵʣʝʢʪʨʦʥʥʦʡ ʧʦʯʪʳ<ʈ> 

</FORM></BODY></HTML> 

¸Результат 



Язык HTML. 

ʗʟʳʢ HTML  ï ʅɽ ʷʟʳʢ Web-
ʧʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʥʠʷ! 

ʅʦ ʯʪʦʙʳ ʙʳʪʴ Web-ʨʘʟʨʘʙʦʪʯʠʢʦʤ, ʚ  r
ʜʦʣʞʥʳ ʟʥʘʪʴ HTML. ʅʘʚʳʢʠ 
ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ ʩʪʨʘʥʠʮʳ 
ʥʝʧʦʩʨʝʜʩʪʚʝʥʥʦ ʚ ʚʠʜʝ ʠʩʭʦʜʥʦʛʦ 
ʪʝʢʩʪʘ ʧʦʟʚʦʣʷʪ ʚʘʤ ʜʦʙʠʪʴʩʷ 
ʞʝʣʘʝʤʦʛʦ ʵʬʬʝʢʪʘ ʥʝʟʘʚʠʩʠʤʦ ʦʪ 
ʪʦʛʦ, ʧʦʜʜʝʨʞʠʚʘʝʪ ʣʠ ʝʛʦ ʚʘ h
ʣʶʙʠʤʳʡ ʛʨʘʬʠʯʝʩʢʠʡ ʨʝʜʘʢʪʦʨ.  



Программирование на 

стороне клиента.  

ʩʮʝʥʘʨʠʠ (scripting) -  добавленная 
функциональность путем комбинирования 
языка программирования с языком 
разметки (HTML). 

ɿʘʛʨʫʞʘʶʪʩʷ ʥʘ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨ ʢʣʠʝʥʪʘ ʠ ʪʘʤ 
ʚʳʧʦʣʥʷʶʪʩʷ. 

Языки: 
¸ VBScript 

¸ JavaScript  



VBScript 

Пример 
<HTML><HEAD> 

<TITLE>Yet  Another  Hello,  World!  Example</TITLE>  

<SCRIPT LANGUAGE="VBScriptò> 

<! --  

Sub cmdClickMe_OnClick ()  

MsgBox "Hello,  World!"   

End Sub 

-- > 

</SCRIPT></HEAD>  

<BODY BGCOLOR= WHITE><FORM> 

<INPUT TYPE= BUTTON NAME= cmdClickMe   

VALUE="Click  Me!ò> 

</FORM></BODY></HTML> 

Результат 



JavaScript 

Пример 
<HTML><HEAD> 

<TITLE>JavaScript  Hello,  World!  Example</TITLE>  

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">   

<! --  

function  clickme ()  {  

alert("Hello,  World!") ;  

return  true ;  }  

-- > 

</SCRIPT>  

</HEAD><BODY BGCOLOR="WHITE"><FORM> 

<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="cmdClickMe "  

VALUE="ClickMe !"  OnClick =" var  rtn =clickme () ; ">  

</FORM> </BODY> </HTML> 

Результат 



Компоненты ActiveX.  

технология, основанная на СОМ — 

модели многокомпонентных объектов 

Microsoft (Component Object Model). 

страницы в Internet Explorer более 

функциональны и привлекательны, 

но практически бесполезны в среде, 

не поддерживающей ActiveX, 

например, в Netscape Navigator. 



Компоненты ActiveX. 

Вставка: 
<OBJECT ID="Label 1"  WIDTH=291 HEIGHT=41 

 CLASSID="CLSID : 978 C9E23- D4B0- 11CE- BF2D- 0AA003 F40D0"  

CODEBASE="http : //www . microsoft . com/activex/controls/

FM20. DLL">  

<PARAM NAME="Caption"  VALUE="ʑʝʣʢʥʠ ʤʝʥʷ!">  

Вызов: 
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"><! --  

Sub Label 1_DblClick(Cancel)  

Label 1. Font . Weight= 24 

Label 1. Caption=" ʑʝʣʢʥʠ ʩʥʦʚʘ!"  

end sub  

Sub Label 1_Click()  

Label 1. Font . Weight  = 30 

Label 1. Caption ="ɽʱʝ ʜʚʘ ʨʘʟʘ!!!!!" 

end sub  

-- ></SCRIPT>  



Java.  

его поддерживают все браузеры,  

он позволяет создавать 
самодостаточные, загружаемые 
фрагменты Web-страницы.  

у апплетов имеется свой тег — 
<APPLET>, который дает программе 
просмотра указание загрузить код на 
Java и выполнить его:  
<APPLET CODE="DBLBULB. CLASS"  HEIGHT=35 

WIDTH=26> 

</APPLET>  



Dynamic HTML.  

С версии Internet Explorer 4.0 

Microsoft добавила Dynamic 

(динамический) HTML, который 

позволяет посредством сценариев 

программно изменять теги.  

Результат 



Dynamic HTML. 

Пример: 
<HTML><HEAD><TITLE>Dynamic HTML</TITLE>  

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> <! --  

Function  MyFont_OnMouseOver ()  

MyFont . Color  = "Red"  

MyFont . Size  = " 5"  

End Function  

Function  MyFont_OnMouseOut ()  

MyFont . Color  = "Blue"  

MyFont . Size  = " 4"  

End Function  

</SCRIPT></HEAD><BODY BGCOLOR="WHITE"> 

<FONT ID=" MyFont "  FACE="ARIAL"  SIZE=" 4"  
COLOR="BLUE"> 

ʕʡ, ʫʢʘʞʠ- ʢʘ ʩʶʜʘ ʤʳʰʢʦʡ! 

</ BODY></ HTML> 

 



Программирование на 

стороне сервера.  

Сценарий, исполняемый на сервере. Код 

динамически выполняется при запросе 

страницы, а получившийся HTML-текст 

отправляется программе просмотра.  

Результат не зависит от браузера 

Полноценный язык программирования 

компилирующего типа 



Программирование на 

стороне сервера. 

Пример на PHP: 
<HTML><HEAD><TITLE> PHP Example</TITLE>  

</HEAD> 

<BODY BGCOLOR="WHITE"> 

<? For  ( $x  = 1;  $x < 7;  $x++ ) :  ?> 

<FONT FACE="ARIAL"   SIZE =<? echo  x  ?> 

PHP -  ʵʪʦ ʢʨʫʪʦ!</FONT><P>   

<? ENDFOR 

?> 

</ BODY> </HTML> 

Результат 

http://gun.cs.nstu.ru/samples/l1/e6.asp


Программирование на 

стороне сервера. 

Изучаемый язык: 
¸ PHP 

СУБД: 

¸ MySQL 

Применяемые web-сервера: 
¸ IIS (PWS) 

¸ Apache   

Технология AJAX 



Инструменты и 

технологии 

Текстовые редакторы 
¸ Jview, Notepad++ 

¸Графические WYSIWYG-редакторы 

FTP-клиенты для загрузки сценариев на 
сервер 

Браузер 

Технологии программирования: 

¸Процедурная 

¸Объектно-ориентированная  
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